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Instrucciones para los alumnos

* No abra esta prueba hasta que se lo autoricen.
* Seccion A: conteste todas las preguntas.
* Seccion B: conteste todas las preguntas.

e La puntuacién maxima para esta prueba es [70 puntos].
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Seccion A

Conteste todas las preguntas.

1.

Indique dos caracteristicas de un navegador web.

Elabore una tabla de verdad para la siguiente expresion:
(A xoR B) AND B
Una empresa aplica un enfoque de creacién de prototipos como parte de su proceso de
desarrollo de software.
(@) Resuma una ventaja de la creacion de prototipos.

(b) Resuma una situacion en la que usar un prototipo no seria el mejor enfoque.

(@) Identifique dos operaciones fundamentales de una computadora.

(b) Explique la necesidad de lenguajes de alto nivel.

Un estudiante publica en un sitio web publico imagenes y videos de sus amigos en una fiesta.

(@) Resuma un problema ético relacionado con la publicaciéon de estas imagenes y videos
por parte del estudiante.

(b) Resuma un problema técnico que pueda impedir la visualizacion de las imagenes y
los videos.

Defina el término variable.

Cada pixel de una pantalla de computadora tiene asociados tres valores de color: rojo, verde

y azul. La gama de cada uno de los tres valores de color va de 0, a 255,

Los valores de los colores también pueden representarse en notacién hexadecimal.
Por ejemplo, el color azul puede representarse en hexadecimal como 0000FF.

(@) Indique la representacion binaria del color azul.

(b) Indigue el numero de colores que pueden representarse en cada pixel de la pantalla
de la computadora.

(2]

[3]

(2]
(2]

(2]
[3]

[2]

[2]

(1]

(1]

(1]



8.

Dada una matriz unidimensional NAMES,

elabore una tabla de seguimiento para el siguiente algoritmo:

K=3

loop while K>=0
A=K mod 3
output (NAMESI[A])
K=K-1

end while

[0]
[1]
(2]
[3]
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Seccion B

Conteste todas las preguntas.

9.

10.

Una empresa tiene una red de area local (LAN, por sus siglas en inglés). Ethernet (red cableada)

y WiFi (red inalambrica) son las dos formas de habilitar las conexiones de la LAN.

Todos los empleados pueden acceder a la LAN mediante sus cuentas personales. En la
oficina, los empleados pueden utilizar computadoras de escritorio para tener acceso
cableado a la LAN o portatiles personales para conectarse de forma inalambrica.

(a) Identifique un componente de hardware adicional en una LAN inalambrica.

(b) Distinga entre una red por cable y una red inalambrica en cuanto a la confiabilidad
de la transmision.

(c) Resuma por qué una red inalambrica puede ser menos segura que una red por cable.

Los empleados que no estan en la oficina pueden acceder a los recursos de la empresa a
través de Internet mediante una red privada virtual (VPN, por sus siglas en inglés).

(d) Resuma dos caracteristicas de una VPN que la hacen segura.

Se utiliza la conmutacién de paquetes para transmitir datos.

(e) Expligue cdmo se transmiten los datos mediante la conmutacion de paquetes.

Una organizacién internacional traslada sus oficinas de Africa a Europa. Todos sus datos
deberan trasladarse a un sistema nuevo.

(@) (i) Defina el término migracion de datos.

(i)  Resuma dos problemas que podrian surgir en relacion con la migracion de datos.

(b) Resuma dos aspectos de la gestién de cambios que deben tenerse en cuenta,
ademas de la migracion de datos.

La organizacion seguira manteniendo el sistema heredado.
(c) Expliqgue un problema del mantenimiento de los sistemas heredados.

(d) Explique por qué el funcionamiento en paralelo es un método de cambio caro.

[1]

[4]
(2]

[4]
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11.
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Un divisor entero de un numero entero, N (N>0), €s un numero entero mayor que cero que
divide N sin dejar un resto. Los divisores propios de N son divisores de N distintos de N mismo.

Por ejemplo:
* Los divisoresde 10son 1,2, 5y 10.
e Los divisores propios de 10 son 1, 2y 5.

(@) (i) Indique el numero de divisores propios de 2.
(i)  Indigue por qué 4 no es un divisor propio de 10.

Todo numero puede clasificarse como abundante, deficiente o perfecto segun las
siguientes definiciones:

Un numero es abundante (abundant) si es menor que la suma de sus divisores propios.
Por ejemplo, el 12 es un niumero abundante porque 1 +2+3+4+6 =16,y 16 > 12.

Un numero es deficiente (deficient) si es mayor que la suma de sus divisores propios.
Por ejemplo, el 9 es un numero deficiente porque 1 +3 =4,y 4 < 9.

Un numero es perfecto (perfect) si es igual a la suma de sus divisores propios. Por ejemplo,
28 es un numero perfecto porque 1 +2+4 +7 + 14 =28,y 28 = 28.

(b) Elabore un algoritmo en pseudocodigo que acepte un niumero entero, K (K>0),
y produzca como salida si K es un numero abundante (abundant), un nimero
deficiente (deficient) o un numero perfecto (perfect).

La matriz unidimensional DATA contiene X (x>0) elementos. Cada elemento de la matriz es
un numero entero mayor que cero.

El subprograma isaAbundant () esta disponible. Acepta un niumero entero, N, y devuelve
True Si N es un numero abundante. Caso contrario, devuelve False. Por ejemplo,
isAbundant (17) devuelve False.

(c) Elabore un algoritmo en pseudocodigo para:
* determinar el nimero de enteros abundantes de la matriz DATA que son impares
* determinar el nimero de enteros abundantes en la matriz DATA que son pares
* generar estos dos numeros como salida

Debe llamar al subprograma isAbundant ().

Puede suponer que el valor de x y la matriz DATA ya han sido introducidos.

[1]
(1]

[6]

[7]




